Capacitacion
y Desarrollo UC

HERRAMIENTAS PARA LA EDICION
Y MANTENCION DE SITIOS WEB EN
WORDPRESS

En la actualidad para cualquier empresa es imprescindible contar con una
pagina web que le permita darse a conocer, difundir sus productos vy llegar a
potenciales clientes de una manera rapida y efectiva.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE 3. Operar la interfaz de trabajo de WordPress

Aplicar herramientas para utilizar el sistema de gestion 3.1 Introduccién a WordPress.
de contenidos WordPress en la edicion, produccion 'y 314
mantencion de sitios web.

Instalacion en servidor remoto.
3.1.2 Acceder al editor (back) y sitio (front).
DIRIGIDO A 3.1.83 Introduccion al escritorio.

Disefiadores, publicistas, periodistas, comunicadores 3.1.4  Paginas versus entradas.

audiovisuales, fotografos, coordinadores o administrativos 3.1.5 Moddulo comentarios.

que por sus labores requieran desarrollar esta . Realizar modificaciones simples a la apariencia del
competencia. sitio WordPress

41 Panel de apariencia.

4.1.1 Introduccion a los widgets (pequeha aplicacion
0 programa, usualmente presentado en archivos
o ficheros pequefos que son ejecutados por un
motor de widgets o Widget Engine).
RESULTADO DE APRENDIZAJE - CONTENIDOS Introduccidn a la instalacion y personalizacion de

1. Reconocer la importancia de las tecnologias de plantillas.

internet y la publicacion de paginas web 1.3 Introduccién a la instalacién de plugins (aplicacion

1.1 Introduccidn a las tecnologias de internet. que se relaciona con otra para agregarle una
funcion nueva y generalmente muy especifica).

4.1.4 Administracion de menus.

REQUISITOS DE INGRESO

Se sugiere conocimientos en el manejo de un computador
y navegacion en internet.

1.1.1  Qué es el internet.

1.1.2 Definiciones y principios del internet.
1.1.3 Lenguajes y funcionamientos. - Crear una pagina web en WordPress
1.1.4 Estrategias del trabajo. 5.1 Pagina web en Wordpress.

1.1.5 Qué es un CMS (Content Management System- 5.1.1 Instalar WordPress en servidor remoto.
Sistema de Gestion de Contenidos) y Open 5.1.2 Crear paginas y entradas.
Source (Codigo Abierto).

5.1.3 Personalizar apariencia widgets y plantillas.
1.1.6 Sitios web de ejemplo.

5.1.4 |Instalar plugins para formularios de contactos,
2. Definir las caracteristicas que deben tener las redes sociales, galerias de imagenes.
imagenes que se van a utilizar en una pagina web en
WordPress

21 Optimizar imagenes.

2.1.1 Resolucion versus tamafo.

2.1.2 Resolucion de imagenes para la web.

2.1.3 Formatos de imagen utilizados para la web.
2.1.4 Libreria multimedia WordPress.
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METODOLOGIA

El método de ensefianza de este programa es tedrico-
practico.

En las horas tedricas del curso el relator desarrollara los
contenidos utilizando el gestor de contenidos Wordpress
en su computador, mientras los alumnos ven el paso a paso
proyectado en un telon.

En las horas practicas los alumnos aplicaran lo aprendido en
sus equipos utilizando el gestor de contenidos Wordpress,
realizando las tareas y ejercicios senalados por el relator.

Durante la duracion del curso cada alumno dispondra de un
computador de uso personal (la configuracion minima de
cada computador considera: conexion en red y conexién a
internet).

Como apoyo al aprendizaje de los participantes se hace
entrega de un manual estructurado con los contenidos
correspondientes al curso y de propiedad intelectual de
EccompUC.

EVALUACION

Los participantes aprobaran el curso con nota minima 4,0 en
escalade 1,0a7,0.

Tendran las siguientes evaluaciones y ponderaciones:

- Un ejercicio practico que consiste en el disefio de una
pagina web en una planilla que se evaluara con una lista de
cotejo y cuya ponderacion corresponde al 100% de la nota.

JEFE DE PROGRAMA

JORGE HERRERA MENDEZ

Ingeniero comercial, licenciado en Ciencias de la
Administracion, Universidad de Santiago de Chile. Director
de Capacitacion y Desarrollo UC. Direccion de Educacion
Continua de la Pontificia Universidad Catdlica de Chile.

EQUIPO DOCENTE*

CAROLA MIRANDA CERDA

Programadora en Computacion, Diplomada en Desarrollo
de Aplicaciones de Software DUOC UC, Adobe Certified
Asociated Educator in Web Communication. Profesora

en el programa de computacion EccompUC, unidad de
Capacitacion y Desarrollo UC.

ROLANDO TORRES MORENO

Disefiador grafico, Universidad de Valparaiso. Diplomado
en Disefo y Desarrollo Web, DUOC UC. Profesor en

el programa de computacion EccompUC, unidad de
Capacitacion y Desarrollo UC.

*El curso sera dictado por uno de los profesores descritos en “Equipo
Docente” que sera designado por la unidad.

INFORMACION GENERAL

Capacitacion
y Desarrollo UC

Duracion: 15 horas cronologicas.
Cddigo Sence: 12-37-9764-33.
ID Convenio Marco: No aplica.

MODALIDAD
Presencial.

PROCESO DE ADMISION

Las personas interesadas
deberan completar la ficha de
inscripcion que se encuentra
en el sitio web de Capacitacion
y Desarrollo UC
(www.capacitacion.uc.cl).

VACANTES

Minimo 15 alumnos y maximo
dependiendo de la sala que
esté asignada.

El Programa se reserva el
derecho de suspender la
realizacién del curso si no

cuenta con el minimo de alumnos
requeridos. En tal caso se devuelve
a los alumnos matriculados la
totalidad del dinero en un plazo
aproximado de 10 dias habiles.

A las personas matriculadas que
se retiren de la actividad antes de
la fecha de inicio, se les devolvera
el total pagado menos el 10% del
total del arancel.

REQUISITOS DE APROBACION

El alumno aprobara al obtener
como promedio de nota igual o
superior a 4,0 y asistencia minima
de 75%.
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